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A DOBOZ TARTALMA

1 kastély *
(1 homlokzat és 2 tartotorony) J’:
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| 26 kastélykartya

? é _ 16 szorny-
Rt

4 jatékos-
. segédlet

1 szornybarlang
(@ doboz belseje)
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1 Jatektabla 1fal <
. (1 kapu és 2 tartoétorony) %ﬁ

A JATEK CELJA

A szornyek el6blujtak a barlangjaikbol, és egyenesen
a kastélyotok felé tartanak! El tudjatok kapni oket, és vissza-
zavarni a buvohelyiikre, miel6tt elérik a kastélyt?

Ha te és a barataid el tudjatok kapni az Osszes szornyet,
gy6ztetek. Azonban, ha a szornyek elpusztitjak a kastélyt,
a szornyek gyoznek.

A Miénk a var! egy kooperativ jaték. Megmutathatjatok
egymasnak a kartyaitokat és megbeszélhetitek, hogyan
tudjatok a legiigyesebben elkapni a szornyeket. Ossze kell
dolgoznotok, ha gy6zni szeretnétek!
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4. Helyezzétek a kastélyt a jatéktablara, a kastély
helyére, valamint a falat a fal helyére, a kastély elé.

2. Keressétek ki azt a 3 szornyjelz6t, amelyeken CSILLAG
w lathato, és helyezzétek Oket a tabla elsé harom
mez&jére, a START ] mezével kezdve.

3. A megmaradt szornyjelzOket keverjétek meg, és
képpel lefelé tegyétek oket egy kupacba a tabla mellé.

4. A jaték dobozat tegyétek elérhet6 tavolsagba
(ez a szornyek barlangja).

5. Keverjétek meg a kastélykartyakat, és osszatok egyet
minden jatékosnak, képpel felfelé. A megmaradt
kastélykartyakat képpel lefelé tegyétek a tabla mellé.
Ez lesz a hizopakli.

A jatékot a legfiatalabb jatékos kezdi,
az 6ramutato jarasa szerint kovetkeznek.

majd a tobbiek




A JATEK MENETE
Minden jatékos kore 4 lépésbdl all, az alabbi sorrendben:
1. HOZZ 1 kartyat a huzopaklirdl.
2. JATSSZ KI 1 kartyat
VAGY
KERJ segitséget egy masik jatékostol.
3. MOZGASD a szornyjelzoket.
4. HOZZ 1 szornyjelzét.

1. Hizz { kartyat - Vedd el a huzopakli legfels6 kartyajat,
és tedd képpel felfelé magad elé. Ha kifogyott a hizdpakli,
keverd meg az eldobott kartyakat, és készits egy Uj
hizopaklit. Barmennyi kartya lehet elétted.

2.Jatssz ki 1 kartyat - Egy szorny
elkapasahoz ki kell jatszanod egy olyan
lfértyét, amin egy ugyanolyan formaji
ES szinli ikon van, mint azon a helyen,
ahol a szorny talalhato.
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sme | A tobbféle formaju kartyakkal barmilyen formajd
helyen lévo szornyet elkaphatsz, ha a szine
@ megegyezik.

lévo szornyet elkaphatsz, ha a formaja megegyezik.
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A szorny elkapasara kijatszott kartyat tedd a huzépakli
mellé, képpel felfelé. Ez lesz a dobopakli.

Segitség kérése - Ha egy masik jatékos eldtt van egy olyan
kartya, amivel el tudnal kapni egy szornyet, megkérheted,
hogy jatssza ki neked (akkor is kérhetsz segitséget, ha van
olyan kartyad, amit tudnal hasznalni).

Ha senkinek sincs hasznalhat6 kartyaja (beleértve téged is),
folytasd a kovetkezo lépéssel.

a4 A tébbféle szinii kartyakkal barmilyen szinii helyen
A
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Az elkapott szorny jelz6jét tedd
a szornyek barlangjaba. =

Figyelj ra, hogy egy kérben csak egyetlen kartyat lehet
kijatszani, fiiggetleniil attél, hogy te jatszottad kivagy valaki
mas, akitél segitséget kertél. Tehat gondold at alaposan!
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KULONLEGES KARTYAK

| A fal kartya Ujraépiti a falat, ha azt egy
szorny mar lerombolta.

A fiirge rlgas kartya visszarepiti az
egyik altalad valasztott szornyet a tablarol
a szornyjelzok kupacaba (nem a szornyek
barlangjaba).
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3. Mozgasd a szérnyjelzéket -
Most MOZGASS minden szornyet
egy mezdvel a kastély felé.

Ha egy szorny nekimegy a falnak,
az Utkozés mindkettét ledonti
a labardl. Tedd a szornyet a
barlangba, és tavolitsd el
a falat a tablarol. Ha egy
szorny a kastélynak megy
neki, a kastély osszeomlik, és
vége a jatéknak. A szornyek
gy6znek!

MEGJIEGYZES: A szérnyek 4tugorjik a fal helyét, ha mér
hianyzik a fal!




4. Hizz egy szérnyjelzst - Minden kor utolso lépéseként
hizz egy szornyjelzot a szornyek kupacabdl, és tedd a
tabla START =) mezbjére. Ha a szornyek kupaca lres,
hagyd ki ezt a |épést.

Négyféle szorny szerepel a jatékban; természetesen vannak
atlagos szornyek, ugyanakkor van 3 kiilonleges fajta is:

e Hajté: Miutan le-

tettél egy hajtot
a START mezore,
mozgass  minden

szornyet (a hajtot
is beleértve) egy
mezével elérébb a
kastély felé.

« Futé:Ez aszorny siet,
ezért a sor elejére
fut! Ahelyett, hogy
a START mezore
tennéd, tedd a kas-
télyhoz legkozelebbi
szorny elé. Ha a leg- ;
kozelebbi szorny pont a fal vagy a kastély el6tt all, a futd eléri
(és lerombolja) a falat vagy a kastélyt!

o Vezér: Miutan le-
tettél egy vezért
a START mezore,
mozgass  minden
szornyet (@ vezeért
is beleértve) egy
mezovel elérébb a
kastély felé, majd h(zz egy Uj szornyet, és tedd a START
mezore.

Ha ismét kiilonleges szornyet huztal, hajtsd végre az Uj
szorny képességét is!

MEGJIEGYZES: Ezek a szornyek csak akkor haszniljsk a
kiilonleges képességeiket, amikor elészér a tablara keriilnek.
Ezutan atlagos szérnyekként mozognak tovakb.
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A JATEK VEGE

A jaték két modon érhet véget. Ha a kastélyt leromboljak,
a jaték véget ér, és a szornyek gyoznek. Ha elkapjatok
az osszes szornyet, és a kastélyotok még all, sikeresen
megvédtétek a kastélyt, és ti gyoztetek!

JATEKVALTOZATOK

Egyszemélyes jatek

Az egyszemélyes jatékban a szabalyok valtozatlanok, két
kivétellel: a jaték elején két kartyat fordits fel magad
el6tt, és minden korben annyi lapot jatszol ki, amennyit
csak szeretnél.

A vaganykodas ideje
Szeretitek a kihivasokat? Probaljatok ki
az egyik valtozatot - vagy mindkett6t:

e A horda - kezdjétek a jatékot
egy negyedik (nem kilonleges)
szornnyel a zold haromszoges
mezon.

« Védtelenség - kezdjétek a jatékot a fal nélkl.

Konnyé préda
Hogy egyszeribb legyen a jaték a fiatalabb jatékosok
szamara, probaljatok ki ezeket a valtozatokat:

« Erétlenség - hagyjatok figyelmen kivil a kiilonleges
szornyek képességeit.

* Gyiijtsd 6ssze mind! - A tobbféle formaju és szin( kartyak
MINDEN szornyet elkapnak, amik az abrazolt formaju/
szinli mez6n tartdzkodnak.

Cocow szeretne koszonetet mondani minden kis
foldlakonak, akik segitettek a jaték tesztelésében!
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A My First Castle Panic (Miénk a vérl) [ { -
a Fireside Games dltal kiadott -
Castle Panic sorozat tagja. .

fireside
games
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